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Hénvisning till upprattat memorandum med anledning av féreliggande Erbjudande om teckning av aktier i Jumpgate AB ("Jumpgate”) eller
"Bolaget”). Foreliggande material &r en introduktion till Jumpgate och Erbjudandet om teckning av aktier vilket offentliggjorts. Detta &r ingen
komplett sammanfattning av det memorandum som uppréttats med anledning av Erbjudandet. Exempelvis innehaller denna introduktion inte
nagon beskrivning av de risker som Jumpgate bedomer vara vasentliga att utvardera i samband med en investering i Bolagets aktier. Dessa risker
och annan information vilken &r betydelsefull fér en komplett utvérdering av Erbjudandet och av en investering i Jumpgate finns tergivna i
memorandumet. Innan ett investeringsbeslut tas, bor memorandumet studeras i detalj. Memorandumet finns tillgangligt for nedladdning pa

www .jumpgategames.se och www.nordicap.se


http://www.nordicap.se/
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Efter ett morkt 2023, det vérsta aret hittills i mina ar i branschen med instéllda projekt, nedstéangda
spelstudios och stopp for nya spelprojekt hos manga ledande aktorer, ser vi nu dntligen positiva tecken
pa en vandning. Vart stora fokus pa kostnadskontroll och besparingar har gett tydliga resultat under
forsta kvartalet, dar kostnaderna minskat med 6ver 40 % jamfort med tidigare kvartal, eller dver 21 %
justerat for nedskrivningar.

Vid sidan av kostnadsbesparingar har aven minskad skuldséattning och starkt balansrakning varit ett
fokusomrade for bolaget och viktiga atgarder har genomforts under 2024. | bérjan av aret
omforhandlade vi ett forvarvsavtal gallande nyckelforvarvet 2023 av spelstudion Nukklear, dar vi
lyckades forhandla bort ca 11,2 MSEK, som skulle ha betalats ut i aktier till bolagets tidigare &gare. Vi
har &ven salt free-to-play mobilspelsportfoljen i Tivola for 8,2 MSEK, som ett led i den strategiska
omdaningen av bolaget till ett fokus pa premiumspel for PC och konsol. Den storsta delen av
kopeskillingen gar till att betala ner rantebarande skulder.

Den forestaende foretradesemissionen om cirka 28,6 MSEK, vilken &r sékerstalld till 100 procent
genom teckningsforbindelser och garantidtaganden, utgor en viktig komponent i att reducera
skuldsattningen. En betydande del av emissionslikviden gar till amortering av lan, vilket kommer att
kraftigt minska var skuldsattning och finansiella risk samt sénka véara kapitalkostnader.

Vi &r 6dmjuka och tacksamma Gver stodet fran ett antal befintliga storre dgare, som atagit sig att
teckna sin pro rata-andel i transaktionen och i flera fall &ven bidrar som garanter med sikte pa att tka
sitt &gande i bolaget. Dessutom far vi in nya bra &gare som kan stérka oss och bidra till bolagets vidare
utveckling.

Med minskade kostnader och stéarkt balansrékning skapar vi forutsattningar for att né lénsamhet i
verksamheten och positionera oss for den kommande vandningen i spelbranschen. Detta forutsatter
dock att vi far pa plats fler externt finansierade spelprojekt under aret. Spelmarknaden &r fortsatt
utmanande, men borjar nu att Oppnas upp efter ett mycket tufft ar.

Det var darfor gladjande att for ndgra veckor sedan kunna folja upp ett mindre uppdragsavtal i forsta
kvartalet till ett totalt varde om cirka 3,2 MSEK, med ett storre projektfinansieringsavtal med ett totalt
varde pa cirka 14 MSEK, som betalas ut vid milstolpar under kontraktsperioden som startar i andra
kvartalet 2024 och fortsatter i cirka 12 manader. Vi har dven potential for intdkter fran spelet vid en
framgangsrik lansering. Finansieringen avser en remaster av ett klassiskt, &nnu inte utannonserat spel,
som kommer att forldggas av THQ Nordic.

Ett annat viktigt projekt for oss &r vart egenutvecklade IP Battle Castles, dar projektet utvecklas pa ett
spannande satt, parallellt med att vi for lovande dialoger om extern finansiering av spelet. Vi har nu
ambitionen att komma i méal med ytterligare tvé betydande avtal under varen och sommaren for att
kunna na Ionsamhet pa manadsbasis under slutet av aret. Pa sa séatt skapar vi goda forutsattningar for
att kunna leverera ett riktigt bra 2025, med extra draghjalp fran vart viktiga Star Trek-spel Galactic
Journey, dar vi har en betydande uppsida och flera ytterligare spellanseringar, som vi ser fram emot att
kunna beratta mer om under de kommande manaderna.

Vi hoppas att s manga som majligt av véra dgare kan och vill utnyttja sina teckningsratter i den
kommande emissionen och fortsatter folja oss. Dessutom ser vi fram emot att kunna valkomna nya
dgare till bolaget. Vi fortséatter att exekvera var strategi baserad pé externt finansierade spelprojekt med
betydande uppsidal!

Harald Riegler
VD, Jumpgate AB



Bakgrund och motiv till féretradesemissionen

Jumpgate ar en oberoende spelkoncern verksam pa den globala marknaden. Bolaget bedriver
utveckling och forlaggning av savél egna speltitlar som pa uppdrag av externa aktorer (s.k. work-for-
hire). Med maélet att skapa en ledande grupp av utvecklingsstudior med forstklassiga partners har
Bolaget under det senaste aret fortskridit det strategiska skiftet fran mobilspel till ett 6kat fokus pa
premiumspel for PC- och konsol med god avkastningsprofil. Som ett led i den nya strategin
offentliggjorde Jumpgate den 5 april 2023 forvarvet av det tyska bolaget Nukklear GmbH. Forvarvet av
Nukklear har hittills tillfort en betydande intéktsokning om cirka 5 MEUR pé arsbasis vilket forvantas
Oka i takt med att ytterligare spelprojekt lanseras vilka forvantas under 2024. Som ytterligare en del av
den nya strategin offentliggjorde Jumpgate, den 3 maj 2024, att portfoljbolaget Tivola Games avyttrar
mobilspelsportféljen for cirka 8,2 MSEK som i huvudsak ska anvéandas for amortering av lan vilket
starker Bolagets balansrakning.

| syfte att finansiera den sista delen av tilldggskopeskillingen, vilken ar hanforlig till forvarvet av
Nukklear, mojliggéra amortering av en del av Bolagets rantebarande lan samt stérka bolagets
rorelsekapital har styrelsen beslutat att genomfora foretrddesemissionen. Likviden fran
Foretradesemissionen i kombination med forsaljningen av mobilspelsportfoljen avses delvis anvandas
for att reducera Bolagets skuldséattningsgrad vasentligt och de rantebédrande skulderna berédknas efter
Foretradesemissionen uppga till 11 MSEK.

Vid fulltecknad Foretradesemission tillférs Jumpgate cirka 28,6 MSEK, fore avdrag for
emissionskostnader om cirka 1,2 MSEK. Bolaget avser huvudsakligen att anvanda den forvantade
nettolikviden om cirka 27,4 MSEK till foljande andamaél angivna i prioritetsordning, med uppskattad
fordelning av emissionslikviden angiven i procent:

o Tillaggskopeskilling avseende forvarvet av Nukklear (52 %)
e Amortering av réntebarande 1an (10 %)
e Rorelsekapital, sdsom utveckling, forséljning, marknadsforing och produktion (38 %)

Erbjudandet i sammandrag

Villkor:

For varje, pa avstamningsdagen, innehavd aktie erhalls en (1)
teckningsratt. Ett hundra (100) teckningsratter beréttigar teckning av
nittionio (99) nyemitterade aktier.

Teckningskurs:

0,06 SEK per aktie.

Antal aktier i Erbjudandet: 476 464 626 aktier.
Emissionsbelopp: Cirka 28,6 MSEK.
Avstdmningsdag: 20 maj 2024

Handel med teckningsréatter:

22 maj — 31 maj 2024.

Teckningsperiod:

22 maj — 5juni 2024.

Handel med BTA:

Handel med BTA kommer att ske p4 NGM Nordic SME fran och med
den 22 maj fram till dess att Foretradesemissionen registrerats hos
Bolagsverket, vilket berdknas ske omkring vecka 26 2024.

Bolagsvérde fore emission:

Cirka 28,9 MSEK.

Bolagsvérde efter emission:

Cirka 57,5 MSEK.

Offentliggdrande av utfall:

Omkring den 10 juni 2024.

Teckningsférbindelser och

Foretradesemissionen ar sakerstalld till 100 procent genom

garantidtaganden: teckningsforbindelser och garantiataganden.
Kortnamn: GATE.

ISIN-kod: SE0008435044.

LEl-kod: 5493005IRZPXEQY3IF56.

Marknadsplats:

NGM Nordic SME.




Varfor investera?

Intaktsmodell med lag risk och hdg uppsida

Jumpgate erhaller intakter dels fran spelutveckling at andra bolag s.k. work-for-hire, dels fran
utvecklingen av egna spel dar Jumpgate dger rattigheterna. Vid egenutvecklade spel erhalls ofta extern
projektfinansiering, vilket innebar att Jumpgate inte bar risken samtidigt som mer forutségbara intakter
erhalls fran utvecklingsarvoden som utbetalas i samband med uppnédda milstolpar under
utvecklingsperioden. Darutover erhdller Jumpgate intéktsandelar frén spelen nar de lanseras pa
marknaden dven om en annan aktor finansierat utvecklingen. Jumpgate har saledes en stabil och
forutsagbar intdktsmodell med lag risk genom work-for-hire uppdrag och projektfinansiering samtidigt
som en signifikant uppsida majliggors genom intdktdelning efter att spelen har lanserats.

Foretagsledning med gedigen erfarenhet, imponerande meriter och hogt incitament

Jumpgates styrelse, ledande befattningshavare och nyckelpersoner har gedigen erfarenhet och
imponerande meriter inom spelutveckling. VD Harald Riegler var tidigare medgrundare och VD for
Purple Lamp Studios, som férvarvades av Embracer Group, samt VD och grundare for Osterrikes
storsta spelstudio, Sproing. Finans- och operativa chef Florian Bohn har tjanstgjort som VD for Travian
Games, ett betydande tyskt foretag inom onlinespel med éver 100 anstéllda. Tillsammans leder Harald
och Florian ett erfaret team med stark bakgrund och framgangar inom spelutveckling.

Darutover har styrelseledamoten Marcus Jacobs varit medlem i den exekutiva ledningsgruppen pa King
Digital som blev uppkdpt av ActivisionBlizzard for 6 miljarder USD 2016 och styrelseledamoten Andras
Vajlok var tidigare CFO pa Paradox Interactive. Sammantaget utgor Jumpgates styrelse, ledande
befattningshavare och nyckelpersoner en stark bolagsstyrning med omfattande erfarenhet och bevisad
framgang inom spelindustrin.

Dessutom dger Jumpgates styrelse, ledande befattningshavare och nyckelpersoner tillsammans cirka
25 procent av bolaget, vilket ger ett hogt incitament for framgang.

Positivt kassaflode nara forestaende

Jumpgate forvantas, med likviden fran forséaljningen av Tivola Games mobilspelsportfolj och
foretradesemissionen, amortera ner sina rantebarande skulder till cirka 11 miljoner SEK. Detta kommer
vasentligt att minska bolagets finansiella kostnader. Samtidigt har Jumpgate genomfért omfattande
kostnadsbesparingar. | kombination med den minskade skuldsattningen och undertecknandet av tva
nya spelprojekt férvantas Jumpgate bli kassaflodespositivt p4 manadsbasis mot slutet av 2024.



Verksamhetsbeskrivning

Jumpgate AB &r en oberoende spelgrupp som grundades 2011 som omfattar den Visbybaserade
spelstudion Tableflip, Hamburgbaserade Tivola Games och gameXcite, Schermbaserade Funatics och
Hannoverbaserade Nukklear. Bolaget producerar och forlagger egna spel samt utvecklar spel och
andra digitala produkter pa uppdrag av externa foretag. Jumpgate har etablerade samarbeten med
starka industripartners och spannande produktportféljer med stor potential. Bolaget verkar pa den
globala marknaden, besitter ett stort internationellt natverk och distribuerar sina spel varlden over.

Jumpgates mal ar att bli en ledande grupp av spelutvecklingsstudior som var och en specialiserar sig
pa olika genres, som t.ex. strategi- och byggarspel, action, rollspel och familjefokuserade spel med
fokus pa PC- och konsolspel av hog kvalitet. Bolagets mal ar fortsatt att bade arbeta med
spelutveckling for andra bolag, s.k. work-for-hire, samt att arbeta med utvecklingen av egna spel som
Bolaget helt eller delvis &ger rattigheterna till och saledes har en signifikant uppsida i.

Nar det galler egenutvecklade spel och varumérken stravar bolaget i forsta hand efter att arbeta med
extern finansiering for utveckling av projekt. Det innebér att Jumpgate generellt sett blir exponerade for
mindre risk samtidigt som mer forutsagbara intékter erhalls fran utvecklingsarvoden som utbetalas i
samband med uppnadda milstolpar under utvecklingsperioden. Eftersom bolaget &ger flera spelstudior
i Tyskland kommer Jumpgate dven framgent att fortsatta arbeta med de officiella tyska statliga
finansieringsprogrammen for spelutveckling. Jumpgate stravar efter att kombinera den reducerade
risken fran externt finansierade spelprojekt med en mer attraktiv uppsida genom intéktsandelar i projekt
som lanseras pa marknaden.

Huvudverksamheter

Tivola Games: Specialiserar sig pa familjespel for PC och konsol, med framgéng inom husdjurs- och
djurspelsgenren. Jobbar nu pa ett oannonserat projekt.

gameXcite: Utvecklar ett Star Trek PC- och konsolspel, planerat for lansering 2025, fullt finansierat
genom forlagsavtal och tyska bidragsprogram.

Funatics: Fokus pa strategi- och byggarspel for PC och konsol. Utvecklar "Battle Castles" och ett
finansierat PC- och konsolprojekt.

Tableflip Entertainment: Specialiserar sig pa teknisk utveckling av PC- och konsolspel. Arbetar pa en
remaster av ett klassiskt spel och bidrar till utvecklingen av "Battle Castles".

Nukklear: Utvecklar action-RPG och onlinespel, samarbetar med Funcom pa "Dune Awakening" och
arbetar d&ven med mindre e-larande applikationer.

Produktportfdlj i urval

Battle Castles: En modern simuleringsversion av ett slottsbyggnadsspel, drivet av Unreal Engine 5. Mer
information kommer att avsl6jas inom de kommande manaderna.

Lanseringar under 2024

Cat Rescue Story: Ett konsolspel utgivet av NACON, dar spelaren bygger om sitt hem till ett katthem
och hjélper hemlosa katter. Spelet innehaller logistiska utmaningar och underhéllande minispel.

Jumpgate fortsétter att arbeta pa storre PC- och konsolspelprojekt, med lanseringar planerade for 2025
och framat.



